
EXTRACTO DEL ACTA DE LA SESIÓN ÚNICA DEL JURADO 

ENCARGADO DE FALLAR LA BECA DE ARTE DRAMÁTICO, AÑO 

2021. 

En Valladolid, siendo las trece horas del día veintitrés de dos mil veintiuno se reunió, en 
la capilla, sita en el Antiguo Hospital Provincial (Avda. Ramón y Cajal nº 5), el Jurado encargado 
de fallar la Beca de Arte Dramático Provincia de Valladolid año 2021, cuyas bases y desarrollo 
se aprobaron por Decreto de la Presidencia nº 702 de 5 de marzo de 2021, y publicadas en el 
B.O.P. del 22 de marzo de 2021, según consta en el expediente nº 568/2021. 

Asistieron a la sesión el Jurado nombrado por Decreto de la Presidencia nº 4.166 y dictado 
en fecha 20 de octubre de 2021, como Presidenta doña Gema Gómez Olmos; como Vocales 
doña Marta Ruiz de Viñaspre Ripa, doña Mónica de la Fuente García, don Saúl de la Fuente 
Corrales, y como Secretario don E. Jesús Pastor Martínez, que actuó con voz y con voto. 

Abierta la sesión por la Sra. Presidenta, el Sr. Secretario expone los trabajos presentados. 

Relación de aspirantes, proyectos y obras presentados: 

Aspirante Proyecto 

1 Campanero Fernández, Victor EFECTO PLACEBO 

2 Díez San José, Inés EL ESCENARIO CORPORAL 2.0 

7 

El Jurado acordó por unanimidad proponer la concesión y el abono de la Beca de Arte 
Dramático, año 2021 a doña Inés Díez San José por su proyecto titulado: "EL ESCENARIO

CORPORAL 2.0", para poder continuar las enseñanzas de la Escuela Internacional de Mimo 
Corporal dramático de París, técnica Etienne Decroux. 

La beca está dotada con 5.000 euros, que se abonarán con carácter anticipado y en un 
único pago, debiendo presentar la becaria certificado de haber realizado el curso, junto con una 
breve memoria. Por parte del Servicio se emitirá, en su caso, informe dando por cumplida la 
finalidad de la beca que servirá de justificación del gasto. 

Y no habiendo más asuntos que tratar se levantó la sesión siendo las trece horas y trece 
minutos iento, de todo lo que como Secretario del Jurado doy fe. 

Fd1 Fdo. E. Jesús Pastor Martínez 

.. // 


